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VZDELANI

DOSAZENE VZDELANI : VYSOKOSKOLSKE |. STUPNE

SLEZSKA UNIVERZITA/FAKULTA FILOZOFICKO-PRIRODOVEDECKA, OPAVA
2000 - 2004

Obor/specializace: Informacni studia a knihovnictvi

Téma diplomové prace: Univerzitni informacni systém (za pouZiti existujicich OpenSource feseni)

SLOVANSKE GYMNAZzIuUM, OLOMOUC
1993 - 2000

Obor/specializace: Pfirodovédna vétev



ZAMESTNANI

LABKA, 2.S. (LABKA HACKERSPACE OSTRAVA)
Prosinec 2015 - do soucastnosti

Pracovni pozice: Pfedseda zapsaného spolku, jednatel

Napln prace: dobrovolna a zajmova cinost v neziskové organizaci (tedy zapsaném spolku) jejiz jsem
prvnim ¢lenem a jednim ze zakladatelG. Vedouci nékolika projektl. Jednatel a predseda. Linux ve vsech jeho
podobach. Véda a vyzkum na drovni konicku. Vétsina organizaéni prace.

OKIN RESPEKTIVE VERIZON ENTERPRISE SOLUTIONS
Bfezen 2015 - do soucastnosti

Pracovni pozice: Incident Management Engineer (bfezen 2015 - ¢erven 2015)
Assigned Client Engineer (Cervenec 2015 - do soucastnosti)

Napln prace: V prvni fazi mého zaméstnani pro firmu OKIN jsem mél za ukol fesit incidenty v prostredi rozsahlych
Management Engineer). BEhem priblizné prvniho pll roku jsem presel na pozici inZenyra dedikovaného pfimo
konkretnim zakazniklm, jehoZ ukolem je nejen pfima komunikace se zékaznikem, ale také UplIna technicka znalost
jeho prostredi, vylepSovani a technika podpora v pripadé problémd, které nejsou schopni vyresit inZenyfi na nizsich
supportnich stupnich.

Za cely Cas v této roli je mym primarnim zamérenim problematika Linuxovych server(l, ¢astecné, avsak
okrajové i sité a virtualizované prostfedi. Prace sestavd predevsim ve schopnosti rychle pochopit neznamé
korporacni i technické prostiedi, najit existujici nedostatky a ty opravit, pfipadné navrhnout potencionalni reseni
pro patficny implementacéni tym.

Firma OKIN poskytuje firmé Verizon outsourcing zaméstnanc(, proto jsou v nadpise uvedny obé. Situace
je tedy takova, Ze OKIN jako takovy mne oficialné zaméstnava, nicméné pracovné jsem pfimo zarazeny do tymd
inzenyra jak pro oblast USA, tak pro oblast EU resp EMEA.

VISUAL UNITY
Cerven, 2014 - Srpen, 2014

Pracovni pozice : Technology researcher

Napln prace: Cilem pozice bylo najit vhodné produkty ve stadiu start-up nebo vhodna OpenSource feseni, ktera by
mohla rozsirit portfolio firmy zabyvajici se pfedevsim technologiemi Video-on-demand.



Stavajici programatorsky ani projektovy tym nebyl ani za podminek investice ze strany 3TS schopen
dostatecné pruzné podpory takovychto feSeni a firma jako takova se ukazala na hranici Upadku, procez nebylo pro
mne vic ucelné ve firmeé setrvavat.

AVECO, S.R.O.
2008 - 2014

Pracovni pozice: Junior IT engineer, project manager
NAapln prace: Navrh a realizace automatizace televiznich studii po strance software i hardware, za pouziti

proprietarniho softwarového a hardwarového reseni firmy Aveco, s.r.o., ale také technickych reseni tretich stran
firem Thomson, GrassValley, Harrys, Sony a dalSich.

Mou starosti byla zprava celého projektu od prvotni komunikace se zdkaznikem, ptfes navrh vhodného
reseni (nékdy ve spolupraci s dalSimi systémovymi integratory), az po samotnou realizaci projektu po strance
konfigurace zatizeni a jejich integrace se systémem automatizace firmy Aveco, s.r.o.

Pracoval jsem na projektech v Brazilii (TV Globo), Mexiku (Televisa), Némecku (HSE), Bangladési (Jamuna
TV), ale také na projektu automatizace Ceské Televize a Slovenské Televize.

BéZnou naplni mé prace byla také podpora jiz dokoncenych projekt(.

ALUPRINT, A.S.
2006 - 2007

Pracovni pozice: grafik, systémovy grafik, vedouci grafického ateliéru
Napln prace:

e grafik: zpracovani grafickych navrh etiket, tak, aby byly pfipravené pro tisk.

e systémovy grafik: udrzba datového serveru, nékolika jednoucéelovych serverl, zprava dat a administrace
deseti pocitacd s Mac OS X. Navrh a realizace nové sitové infrastruktury firmy.

e vedouci grafického ateliéru: zodpovédnost za praci ¢tyr grafiki a dvou CTP montaznikd. | nadale jsem se
podilel a organizoval technologické zmény (novy RIP, nové CTP, komplexni workflow prace, systém
natiskd, kalibrace a optimalizace zafizeni), stale jsem mél na starosti data, Macintosh a PC servery.

e Interni auditor: krom povinnosti vedouciho GA jsem byl proSkolen pro funkci interniho auditora podle ISO
9001:2000

0.S. CADUCEUS OLoOMOUC
2005 - 2005

Pracovni pozice: Socidlni pracovnik

Napln prace: Socialni pracovnik v nizkoprahovém klubu pro ohroZzenou mladez.



ZNALOSTI

JAZYKOVE ZNALOSTI
e Angli¢tina - aktivni, pouZivana kazdodenné
e Némcina - zaklady

POCITACOVE ZNALOSTI
e Troubleshooting - expert
e Project Management - expert
e Administrace Linux/*NIX - pokrocily/expert
e Administrace QNX — pokrodily/expert
e Administrace Mac OS — pokrocily/expert
e Technicka dokumentace - expert
e Administrace Windows server( - zaklady
e  Administrace LAN/WAN - zaklady
e  PublicKey Kryptografie - pokrocily
e Vysoce nadstandardni znalosti konfigurace a administrace videoserver(, mixaznich pult a pfepinacek pro
specifické prostredi televiznich studii na Urovni protokol(, resp. schopnost chapat protokoly
e Hardware = zaklady

POCITACOVE ZNALOSTI - PROGRAMATOR
e  BASH - pokrocily
e  Perl - pokrocily
e  C/C++ - zéklady
e  PHP - ziklady
e  UML - zaklady
e  MySQLl - zaklady
e HTML - expert
e XML - pokrocily
e  Pascal - pokrocily

POCITACOVE ZNALOSTI - GRAFIK
e Adobe Photoshop - pokrocily
o Adobe lllustrator - pokrocily
e  GIMP - pokrocily
e Inkscape - pokrocily



KONICKY A ZAimMY

LABKA HACKERSPACE OSTRAVA (LABKA, Z.5.)

K mym aktivnim zajmum patfi relativné Cerstvé zaloZzeny zapsany spolek Labka, z.s. (Labka Hackerspace
Ostrava), vice jiz v Casti Prdbéh zaméstnani, pripadné na strankdch hackerspace samotného:
https://labka.cz/wiki/doku.php?id=user:overdrive

Vzhledem k tomu, Ze vérim, Ze chytfi a kreativni lidé dokazi vice, pokud se dokazi potkat a o vécech si
promluvit, rozhodnul jsem se vénovat vétSinu svého volného ¢asu pravé projektu hackerspace. Sadm se tak u¢im a
pozndvam svét ze stran, které mozna mnozi nikdy neuvidi.

PRACE SE PSI A ZACHRANARINA

Dals$im mym konickem je prace se psy a souZiti s nimi. PokouSim se pomdahat Moravskoslezské Zachranné
Brigadé jako figurant a snazim se naucit se co nejvice z kynologie, nicméné tento konicek Sel diky psu, kterého jsem
zdédil (ruskému chrtu) a diky vlastnimu zapsanému spolku mirné do Uzadi.

Popravdé mou predstavou bylo spise rediné nasazeni pst pfi zachrannych pracech, ¢ehoZ jsem se Gcastni

pouze jednou. SoutéZze mne pfilis nezajimaji.

PRAKTICKA KRYPTOGRAFIE

"Nejlepsi ochrana osobnich Udaji je Zadné nezverejnéné osobni Udaje nemit, nicméné je potieba aby
kazdy jedinec mél moZznost vidy a snadno komunikovat bez dohledu jinych, predevéim proto, Ze kazdé zverejnéni
informaci ma sv(j ¢as."

Na toto téma prednasim a vénuji se mu jako jednomu z hlavnich technickych zajmd. Ne vSak na urovni
Cisté matematiky, jako spiSe na Urovni kazdodenni pouZitelnosti a jejiho nasazeni do praxe.

SHADOWRUN RPG

Hry na hrdiny, konkrétné Shadowrun. Pfedevsim v roli GameMastera, pfiblizné po dobu patnacti let.

Hodné ctu.

Hodné pisu.

Ostatni opét viz zde: https://labka.cz/wiki/doku.php?id=user:overdrive



MOTIVACE A (SEBE)ANALYZA OSOBNOSTI

Kazdy Clovék ma své silné a slabé stranky, nékdy se tyto prolinaji.

Moje hlavni schopnosti je schopnost rozumét celku z netplnych Gdaji. V IT je tato dovednost vhodna k
tzv. troubleshootingu, protoZe nikdy ¢lovék nema dost informaci k tomu, aby dokazal vidét vsechny souvislosti,
presto vSak musi problém vyresit.

Jedna z konotaci této vlastnosti je ta, Ze nejsem dobry hrac sachu, nejsem dobry v promysleni dalSich tah(
ve hre, zajimd mne predevsim schopnost zajimavé zareagovat na tah protihrace nebo jej k néjakému tahu
vyprovokovat.

Siroky rozhled vede k nedostatku hluboké specializace, naproti tomu poméha pii komunikaci, pozorovani
a improvizaci, kterézto mam nadevsechno rad.

Nemam problém se néjakému problému vénovat do hloubky, nicméné mam spiSe tendenci naudit se
zaklady a dal se véci vénovat aZ ve chvili, kdy ji opravdu potrebuiji.

Dal$i kladnd i zdporna vlastnost, kterou zcela bezesporu mam je schopnost vést lidi. Jsem velmi
komunikativni a velmi otevrey, rad hraji v tymu, podobné jako v RPG hrach, kde nikdo neni dobry jak kouzelnik tak
bojovnik.

Pragmaticky a automaticky lidi manipuluji tak, abych dosahoval svych cill, nerad se hechdvdm manipulovat, toto
chovdni neni védomé nicméné jsem vypozoroval, Ze je pro mne typické.

Nepotrebuji soutézit ba dokonce tenhle pohled na véci mam velmi nerad, nicméné jako kazdy jsem rad
odménovan a rad vyhravam, ne vsak pfi organizovanych soutézich ¢i aktivitach.

Nemiluji organizovany sport, ale kdyZz uz, ddvam prednost kolektivnim hram a okrajovym sportliim
(baseball, skok do dalky a do vysky, sprint).

Vérim, Ze v kazdé situaci jde pouZit silu (postaveni, politickou, fyzickou), nicméné inteligenci a trikem
¢lovék Castéji dojde kyzeného cile. Lepsi je rozesmat protivnika nez na néj Utocit Ci se branit.

Bavi mne vSimat si drobnych detailll a z nich odvozovat logické souvislosti respektive i tfeba snaZit se
pochopit néco, k cemu nemam predem naucené znalosti.

Nejsem kreativni v oblasti hudby a hlavolam(, predevsim proto, Ze témto cinostem odmitam vénovat
dlouhodobou pozornost, libi se mi véci, které vedou rlznymi cestami k cili a ne vZidy je pro mne elegance vyvazena
kladné mnozstvim sil nutnych k dosaZeni cile, a proti tomu rad reSim koncepcni problémy sloZitych systémd,
popfipadé hleddm nova vyuZiti pro existujici reseni.



